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Cavos pyofessoves

y 4

com grande prazer que apresentamos a série Subsidios

para Desenvolvimento de Projetos Didaticos, que

faz parte do Programa Cultura é Curriculo, criado pela
Fundagio para o Desenvolvimento da Educa¢io — FDE em parceria

com a empresa Faber-Castell.

O resultado dessa parceria é a producio deste material que traz
manifestacdes culturais para sala de aula e da visibilidade a
insercdo da escola na cultura. Propée também ac¢des educativas
que ajudam os alunos a compreender melhor alguns contetdos
escolares, a avancar no conhecimento de mundo e, assim,

a posicionar-se de maneira consciente e auténoma.

Essa publicacgdo esta organizada em fasciculos, correspondentes
aos segmentos da escolaridade bésica. Eles apresentam orientagdes
para os educadores, definidas com base nas propostas curriculares
das séries e areas do conhecimento do Ensino Fundamental
e do Ensino Médio. Abrangem atividades para sala de aula e

orienta¢des para visitas as institui¢des culturais e ambientais.

As idas as institui¢es culturais e ambientais, planejadas a
partir deste material, permitirdo que alunos e professores
experimentem outro ambiente de aprendizagem, mas que, ao
mesmo tempo, possam relacionar essa experiéncia as atividades

e contetidos de sala de aula.

O Programa Cultura é Curriculo representa uma das
frentes de atua¢io da Secretaria de Estado da Educacéo de
Sao Paulo em direcéo 4 valorizagio e apoio ao trabalho da escola

publica estadual.

Para Faber-Castell, empresa com 247 anos de existéncia, que
vem participando ativamente na educagio de milhares de criancgas

no mundo inteiro, essa parceria significa integrar a presente



publica¢io a seu Programa Escolar, um canal de comunicagdo

direto com as escolas do Brasil.

Todas essas possibilidades, com certeza, ampliardo a forma de
ver, de olhar e de entender o mundo. Por isso, acreditamos que
nossa escola estara ensinando contetdos essenciais para viver

e atuar no mundo de hoje.

Fdbio Bonini Simées de Lima Gioji Okuhara

Presidente da FDE Diretor Presidente da
A.W. Faber-Castell S.A.

Diretor Geral da América Latina



pYEeSLUEALAO

eixo temdtico “Patriménio, expressdes e producdes” tem como

objetivo demonstrar a importancia das institui¢cdes culturais na

preservacio e difusio do objeto artistico, discutindo, por um
lado, como o lugar da arte é relevante para o reconhecimento de seu
“valor” na histéria ocidental da humanidade; e por outro, ajudando,
assim, os estudantes a compreender que museus sdo lugar de pesquisa e

difusido de conhecimento e que, portanto, tém uma intencionalidade.

O assunto é da maior pertinéncia por possibilitar que jovens de
7% e 82 séries tenham a possibilidade de visitar museus nos quais
estdo abrigados exemplos do patriménio artistico brasileiro,
garantindo-lhes acesso para que possam utilizar os espagos culturais

da cidade com autonomia.

No Brasil, as escolas de ensino formal tém sido as grandes
responsaveis pela formacio de publico de museus. E possivel que esta
seja uma das primeiras, se ndo a primeira, oportunidade de esses jovens
entrarem em contato com obras de arte originais, no contexto das
instituicées culturais. E, portanto, como destacam os PCNs (Ensino
Fundamental), um contexto ideal para a apropriacio dos conhecimentos
socialmente elaborados para a construcgdo da cidadania e da identidade

da cultura brasileira.

Os dois projetos apresentados neste eixo temético oferecem
orientacdes didaticas para o professor estruturar seqiiéncias de aulas
com o objetivo de explorar com seus alunos vivéncias em institui¢ées
culturais. Permitem que a escola inclua no curriculo questdes ligadas
a arte e ao patrimoénio cultural. Ambos estio divididos em
trés momentos, sendo o primeiro uma introdugdo ao tema, partindo
do que os alunos sabem sobre o assunto; o segundo, uma investigacio
sobre o0 assunto; e o terceiro, a elaboragdo de um produto final que
materializa o percurso de aprendizagem dos alunos e que permita

avaliar os contetidos aprendidos.



O projeto Os objetos e as diferentes formas de olhd-los leva os
estudantes a aprender a olhar para ndo ficarem imobilizados diante de
tantas informacdes visuais a que somos submetidos cotidianamente.
Com isso, aprender a refletir, a interpretar e a compreender aquilo que
estdo vendo. A visita a institui¢io cultural amplia a experiéncia estética,
tornando mais significativo o aprendizado sobre apreciar, refletir e

produzir imagens.

O projeto Historia e histérias — multiplas versées procura compreender a
diversidade de versdes, mostrando que nio existe a Histéria, mas
verdades parciais. Aspecto que sera constatado por meio da visita a
instituicdo cultural, onde os alunos terdo a oportunidade de
compreender que uma exposi¢do é uma forma de contar algo e descobrir

as varias versdes possiveis quando tratamos de determinado assunto.
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Juas anotacées

Os objetos e as Aifeventes
fovmas Ae oliA-los

Justificativa

Em nosso dia-a-dia somos sobrecarregados de informacdes
visuais. Em um simples deslocamento pela cidade entramos
em contato com diferentes roupas, cartazes, cortes de cabe-
lo, modelos de carros, picha¢ées e diferentes estilos arquite-
ténicos. Quando ligamos a TV, também somos bombardeados
por mais imagens, correndo o risco de absorvé-las de manei-
ra passiva, sem nos darmos tempo de pensar se queremos
ou nio vé-las ou mesmo entendé-las. O excesso de informa-
¢6es nos coloca defronte a um universo infinito de referéncias
estéticas que pode nos levar a uma padroniza¢io do olhar,
ou seja, olhar coisas indiferentemente, como se fossem todas

iguais. Na situacdo cotidiana, muitas referéncias estéticas
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ou passam despercebidas ou apenas cumprem a fungio de
fornecer uma informacio imediata. Se f6ssemos analisar
com cuidado o significado de cada elemento visual que atrai
nosso olhar, poderiamos ficar paralisados diante do volume

de tais informacdes.

Absorver essas inumeras informagdes visuais é um com-
portamento automatico na realizagio de atividades diarias.
Em nosso cotidiano nos relacionamos com uma série de ob-
jetos e/ou informagbes visuais e, na imensa maioria das vezes,
nio “preparamos” nosso olhar a fim de analisar o que vemos.
Entdo, podemos nos perguntar: como desenvolver um olhar

pessoal, préprio, questionador e transgressor?

E fato considerarmos que a escola objetiva ensinar aos
alunos conteudos que lhes sdo necessarios para compreen-
der e atuar no mundo em que vivem. Assim, podemos com-
preender que ensinar a olhar é uma das tarefas da escola.
Se nela se aprende a ler e escrever, por que ndo se aprende
também a olhar? A escola pode ensinar os estudantes a ver
as imagens, as informagées visuais como se fosse pela pri-
meira vez, estimulando-os a refletir, interpretar e construir
uma compreensdo e um gosto pessoal sobre aquilo que

estio vendo.

Os objetos artisticos, seus lugares de exposicio e o olhar
dos alunos compreendem o tema central do projeto Os objetos
e as diferentes formas de olhd-los. O assunto nos permite ques-
tionar: serd que os objetos existiriam sem o espectador, sem
aquele que vé, reflete, cria relages entre o que estd vendo e
o que ja viu? E existiriam sem que houvesse um lugar adequa-

do para eles?

Sao essas questdes que se pretende discutir aqui, por meio
de uma seqtiéncia de atividades para a realizagio de um pro-
duto final a ser compartilhado pelos alunos. Uma das ativida-
des serd a visita a uma instituicdo cultural, que lhes possibili-
tara o contato direto com objetos artisticos e o lugar em que se

encontram, vivenciando uma situa¢do pedagdgica que se
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desenvolve a partir da escola e que integra este projeto, crian-
do um contexto de aprendizado significativo. O projeto terd

trés momentos e a visita pode ocorrer em qualquer um deles.

O produto final serd um jogo de imagens: um bingo, um
jogo da memoria, um quebra-cabeca etc. E esperado que alu-
nos dessas séries tenham alguma experiéncia com esses jogos
de mesa, o que facilitard a criagdo das regras e de seu contet-
do, e que conhecam os procedimentos para sua confecgio,

como medir, recortar, colar.

Objetivos

« Criar condi¢des para que alunos de 72 e 82 séries reflitam
sobre sua forma de olhar e a dos outros com relagio as
imagens que véem, compreendendo que é seu olhar que

dard sentido aos objetos.

« Proporcionar o contato dos alunos com os objetos origi-
nais em exposi¢do em um museu ou em outra instituicao
cultural, ampliando sua experiéncia estética e tornando
mais significativo o aprendizado sobre apreciar e refletir

imagens.

O que se espeva que os
Alunos Apvendam

« Atribuir significados aos objetos expostos (como o ob-
jeto representa a histéria, o lugar, a relagdo entre as
pessoas etc.).

« Analisar a organizacgio da colecio de objetos no espago
de exposicdo (por funcio, época, civilizacdo, autor e
outros motivos).

+ Comparar e diferenciar obras de diversos autores, épocas
e lugares.

« Valorizar as formas de producio artistica e cultural.

+ Reconhecer a importéincia dos espagos expositivos das
instituicdes culturais como possibilidade de aprendi-

zado escolar.

PROGRAMA CULTURA E CURRIiCULO



T Primeivo momento

0 meu e o seu olhar

s atividades deste momento permitem que os alunos co-
mecem a refletir sobre como observam os objetos visuais,
se seu olhar é unico, se é parecido ou ndo com o do outro
e por qué, e, ainda, como representam esse olhar por meio da

producido de imagens ou textos.

Compartilhe com eles o tema do projeto, questionando-os
sobre o que deve ser tratado. Diga-lhes que o desafio serd, no
final, ampliar seus olhares e suas representagdes, criando
jogos de imagem, como jogo da memoria, quebra-cabega, mico
de imagens, trilha ou bingo de imagens (nesse jogo, em vez
de cantar os nimeros, como acontece no bingo tradicional,

canta-se a imagem: tudo que se vé e se sabe sobre ela).

Também é fundamental que vocé crie estratégias para com-
prometer os alunos com a visita, relacionando-a com o pro-

duto que realizario, ou seja, 0s jogos.

0 jogo com imagens é uma 6tima estratégia de
apreciacao para todas as idades, pois, a0 mesmo tempo
que ha um objetivo a alcancar bem explicito, é possivel
focar o olhar dos alunos naquilo que se quer que eles
observem.

Juas anotagdes

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUGOES



ATIVIDADE 1 OBSERVA(}RO E REGISTRO DE UM OBJETO

Objetivo
Respeitar as diversas maneiras de registrar o olhar sobre

um mesmo objeto, visando refletir sobre as diferencas e se-

melhancas de olhares.

Encaminhamento

1. Para iniciar, escolha um objeto para ser observado por
todos os alunos da sala, como, por exemplo: um vaso de
flores, uma cesta de frutas, uma paisagem nos arredores
da escola (que possa ser vista de dentro da escola), a fachada
ou uma parte interna da escola. Organize os alunos a fren-

te desse objeto e pergunte o que estio vendo. Oriente seus

olhares, propondo que observem o tamanho do objeto e
suas partes, se hd uma parte na frente da outra (sobrepo-
sicd0), as posi¢des de cada parte do objeto e as formas.
Converse sobre a diferenca entre fazer um desenho de ob-
servacgdo desse objeto buscando seguir fielmente o modelo
(representac¢io realista) e para modificar o modelo (repre-

senta¢io nio realista).

2. Proponha que os alunos se posicionem a frente do objeto
j& analisado no comego e fagam um desenho de observagdo
que siga o mais fielmente possivel o modelo observado,
considerando o tamanho, a forma, as partes e a sobreposi-
¢do. O material pode ser papel branco ou colorido e caneta
preta. Separe mais de uma folha para cada aluno, pois ele
pode errar e precisar de outra; caso nio consiga, incorpore

seu erro no desenho.

2. Aprecie os trabalhos com os alunos e proponha que obser-
vem como cada um fez seu desenho, como percebeu e re-
presentou o objeto visual. Questione-os sobre as semelhan-

¢as ou ndo e por qué. Pergunte:

+ Embora observando o mesmo objeto, existem maneiras

pessoais e diferentes de representa¢io?

@Z PROGRAMA CULTURA E CURRiCcULO



ARQUIVO DA GERENCIA DE EDUCAGAO E CULTURA/FDE

+ Vocés realmente buscaram uma representac¢io “mais
real”, como havia sido proposto, ou deixaram a imagina-
¢do fluir?

+ Como foi o exercicio de olhar e o de fazer a representagio

do que observaram sobre o objeto?

ATIVIDADE 2 OLHAR COM NOVOS OLHOS

Objetivo
Experimentar diferentes formas de olhar um mesmo ob-
jeto, visando ampliar possibilidades e transgredir o “olhar
comum’, a maneira com que estamos acostumados a enxergar

os objetos.

Encaminhamento

1. Peca como ligdo de casa que os alunos tragam sucatas va-
riadas, como tampinhas, folhas secas, garrafas PET, caixi-
nhas de remédio, potinhos plasticos, pedacos de 14 ou te-
cido, gravetos e papeldo. Deixe-os curiosos: diga que fardo
“6culos que transformam o olhar”.

{33

2. Na aula, proponha que os alunos criem os “6culos que trans-

formam o olhar”. Para isso, disponha alguns materiais

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUGOES
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bésicos para a confec¢do desses 6culos, além das sucatas
que trouxeram de casa, como palitos de sorvete, palitos de
dente, tesouras, barbante, fita adesiva, arame, linha, papéis
variados e outros. Diga-lhes que a idéia é que cada um cons-
trua um instrumento que modifique seu olhar, que “atra-
palhe” seu olhar. Eles poderio criar objetos para segurar,
pendurar ou colocar na frente dos olhos, por exemplo: um
objeto feito de palitos e barbantes trancados que, ao ser
colocado na frente dos olhos, possibilite ao aluno enxergar
diferente. Se algum deles acabar sua produgio rapidamen-
te, sugira que faca mais um instrumento, pois, quanto mais

variedade houver, melhor.

2.Depois, faga uma roda com os alunos para que apresentem

os instrumentos criados e digam como estdo olhando as
coisas por meio deles. Proponha que comparem esse novo
olhar com o anterior, com o olhar ja conhecido. Em seguida,
peca que troquem seu instrumento com o de um colega

para continuar a experiéncia de olhar diferente.

/. Relembre-os de que as duas atividades realizadas fazem

parte do projeto Os objetos e as diferentes formas de olhd-los,
que terd como produto final a criagdo de jogos para apreciar,
olhar imagens, como jogo da memdria, bingo de imagens,
entre outros. Pergunte se jd jogaram jogos desse tipo. Se
puder, traga um jogo da memoria para que recordem as
regras. Explique que os jogos serdo confeccionados com
imagens que eles mesmos criardo por meio de diferentes
olhares, como os que eles j4 experimentaram nas atividades
anteriores e os que ainda experimentardo quando forem
visitar uma institui¢do cultural. Explique sobre a visita a

instituicio.

5. Liste possiveis agdes que realizardo durante o projeto: vi-

sitar uma institui¢do cultural, planejar as regras dos jogos,
produzir e selecionar as imagens para os jogos, confeccionar
0s jogos, além de definir quanto tempo ainda tém até fina-

lizar os jogos e para quem os produzirio.
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T Jequndo momento

0 olhar e sua representacao

este momento o aluno serd levado a apreciar algumas
imagens de obras de arte, além de suas proprias pro-
dug¢bes e a dos colegas, continuando a experimentar
novas formas de olhar e sua representacio do objeto. A
idéia é que agora ampliem suas possibilidades de produgéo

de imagens.

ATIVIDADE 3 REPRESENTA(}AO DE NOVOS OLHARES

Objetivo
Apreciar e analisar imagens de obras de arte, a prépria
producéo e a do colega no que diz respeito a seu tema e como
esse tema é representado respeitando as diferentes maneiras

de registrar o olhar sobre um mesmo objeto.

Encaminhamento

1. Diga aos alunos, mais uma vez, que todas as imagens que
produzirem serdo guardadas para serem usadas no tltimo
momento do projeto, como referéncia para criar e montar

05 jogos.

Em todas as atividades de registro de imagens, é importan-
te que sejam utilizados papéis do mesmo tamanho, de pre-
feréncia uma folha de papel sulfite A4 cortada em quatro,
na medida 15 x 10,5 cm, pois todo o material de registro
serd utilizado, ao final do projeto, na confec¢io dos jogos.
Esse procedimento evitard que vocé tenha desenhos de

tamanhos variados, o que prejudicaria a atividade final.

Z.Mostre-lhes duas diferentes obras que tratam do mesmo
tema: o sol. Peca que as comparem, diferenciando as formas

de olhar e representar a realidade.

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUGOES
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Impressdo: nascer
do sol (Impression:
soleil levant),
Claude Monet,
1874.

Nascer do sol
(Rising Sun),
aquarela, Paul Klee,
1919.

Estamos diante de duas pinturas, uma feita por Claude
Monet e outra por Paul Klee. Ambas representam o sol
nascendo ou morrendo, mas representam do mesmo jeito?
Sera que s6 olhando para elas é possivel identificar se foram
ou nio feitas pelo mesmo artista? Qual se assemelha mais
a um sol? Por qué? A atividade ficard mais completa se vocé
conseguir exemplos em diferentes modalidades, como pin-
tura e colagem com o mesmo tema. Tente encontrar mais
casos como esses para que os alunos possam compreender

melhor tais diferencas.

&.Proponha que os alunos utilizem o instrumento que cria-
ram, os 6culos, para observar um objeto (lembre-se dos
exemplos da atividade 1) e desenha-lo. Para isso, ofereca
diferentes papéis, giz de cera, lapis de cor, canetas hidrocor,

lapis preto. Os alunos podem escolher o material a ser usado

PROGRAMA CULTURA E CURRicULO



para representar o que estdo observando. Explique que, no
primeiro momento, eles fizeram uma representacio “mais
realista”, mas que agora terdo o desafio de criar algo novo
e “menos realista” por causa da interferéncia do instrumen-
to, que podera mudar seu olhar, como é o caso das obras

que apreciaram antes.

Vocé também podera propor que um aluno troque com
outro seu instrumento, experimentando observar o mesmo

objeto com “um novo olhar”.

/t. Aprecie com eles as produgdes que fizeram.

ATIVIDADE 4 DIFERENTES REPRESENTAQ()ES DE UM
MESMO OBJETO

Objetivo
Diversificar a no¢do de representacio dos objetos visando

aprofundar o tema tratado.

Encaminhamento

1. Pega aos alunos que se dividam em duplas e distribua papel
(15 x 10,5 cm) e caneta preta. Oriente-os para que escolham
um tema sobre o qual realizardo um desenho, por exemplo:
plantas, animais, natureza, objetos, pessoas, construgdes

ou espacos da prépria escola.

2. Explique-lhes que cada dupla produzira dois desenhos sobre
um mesmo tema, ou seja, o resultado serdo duas formas de
representacdo de um objeto. Diga que é importante que os
desenhos sejam diferentes para que possam verificar as

semelhancas e diferencas entre eles.

Garanta, neste momento, que cada dupla desenhe um tema
para que nio haja repeti¢des.

2 Ao final da atividade, compartilhe as produ¢des com toda
a classe e esclareca que esses desenhos serdo guardados
para serem utilizados na confec¢do dos jogos ao final do

projeto.

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUGCOES
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= Jeveeivo momento

Criacao dos jogos de imagens

ste é o momento final, o de confeccionar os jogos. Retome
alista de anotag¢des sobre as a¢des que teriam de fazer nes-
te projeto, escrita no final do primeiro momento. Avalie

com os alunos se a estdo seguindo.

Os alunos utilizardo as imagens que vém criando desde
o comeco. Por isso, é muito importante que vocé garanta o
armazenamento das produgbes até chegarem a esta etapa,
inclusive os cadernos feitos na visita (ver orienta¢des para

visita ao final do projeto).

Como para confeccionar os jogos é preciso juntar todas
as imagens e textos, a visita deve ser realizada, no maximo,
no inicio deste terceiro momento. E fundamental que os
alunos tenham muito claro para quem fario os jogos, pois
a escolha das imagens e possiveis textos dependem disso. E
diferente fazer um jogo para as criancas da 12 série e para
asda 72 e 82

ATiviDADE 5 PLANEJAMENTO DOS JOGOS

Objetivo
Planejar jogos de imagens, buscando compreender que o
jogo serd mais uma maneira de aprender a ver, a olhar os
objetos e que é necessdrio respeitar as diferentes formas de

registrar o olhar.

Encaminhamento

1. Organize os alunos em grupos e distribua as produgées que
cada um fez até o momento, incluindo as da visita. Assim,
os grupos ficardo com um acervo de imagens variadas. Os
alunos precisam saber que as imagens do jogo serio feitas
por meio da observagdo das imagens ja produzidas por eles.

Proponha que facam um planejamento de como serd o jogo.

PROGRAMA CULTURA E CURRIiCULO



E muito importante conversar sobre o que é planejar e como
poderio fazer esse planejamento, para que nio fiquem
“perdidos”. Algumas dicas: defina com os alunos qual serd
0 jogo, como serdo suas regras, para quem sera feito (mos-
tre-lhes alguns jogos e suas regras como exemplos); de que
materiais vio precisar (apresente a lista de materiais de
que a escola dispde, para que possam saber se terdo de
trazer algum material de casa); se serd necessario fazer
uma embalagem e como podera ser feita; que imagens usa-

rdo dentre aquelas que ja produziram.

Oriente os grupos sobre o planejamento e verifique se estio
planejando jogos coerentes e possiveis de serem jogados e

produzidos.

Z. Concluidos os planejamentos, proponha que cada grupo

conte a classe como sera seu jogo. Com isso, todos poderdo

trocar idéias, sob sua orientagio.
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ATIVIDADE 6 CONFEC(}AO DOS JOGOS

Objetivo

Confeccionar jogos e compreender que sio mais uma ma-
neira de aprender a ver, a olhar os objetos respeitando as

diferentes formas de registro do olhar.

Encaminhamento

1. Toda imagem que for utilizada no jogo devera ser daquelas
produzidas pelos alunos nas atividades anteriores. Por
exemplo: se um grupo fizer um jogo da memoria, o par nio
devera ser igual mas uma das cartas devera conter uma
parte, detalhes da imagem que aparecerd completa na outra.
Quando os pares das imagens ja tiverem sido escolhidos,
deverio ser colados em cartolina ou papeldo. Oriente os
alunos para que formem pelo menos dez pares para obter

um jogo mais dinamico.

Z.Confeccionados os jogos, os grupos produzirio as emba-
lagens e as regras, se tiverem decidido por essa necessida-
de. Escrever regras de jogo é um bom momento para tra-
balhar, se possivel, em parceria com o professor de Lingua
Portuguesa. Esse é um texto simples, que tem como carac-
teristica principal a listagem de frases de comando com o
uso de verbos no imperativo (eis a boa chance para o pro-
fessor de Lingua Portuguesa discutir esse tempo verbal,
pouco usado na maioria dos textos). Aproveite as instrugdes
de outros jogos da escola para usar como modelo, para que
os alunos nio se esquecam de cada item que as regras
devem conter, como, por exemplo, nimero de jogadores,
objetivo do jogo, como se decide quem comeca, o que o

jogador deve fazer na sua vez etc.

2.0s grupos, agora, vio testar o jogo, para ver se tudo esta
correto e se 0 jogo deu certo. Se nio deu, proponha que

refacam.
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/. Cada grupo decidird se o jogo ficard na prépria classe, se
fard parte do acervo de jogos da escola ou, ainda, se serd

presenteado para outra turma.

ATIVIDADE 7 AVALIAgAO

Objetivo

Avaliar, com os alunos, o que aprenderam durante o projeto.

Encaminhamento
Exemplos de perguntas que poderio ser feitas ao aluno:

« Depois de desenvolver esse projeto, vocé acha que estd

olhando um pouco diferente para os objetos? Por qué?
+ Sua forma de representar o que vé ampliou? Por qué?
+ O que vocé acha que aprendeu com este projeto?
+ Como foi sua participa¢io na produgéo do jogo?
« Em sua opinido para que serve o jogo de imagens?
Essas questdes sio individuais, mas depois é importante
socializd-las para que os alunos possam, coletivamente,

chegar a algumas conclusdes sobre o que foi trabalhado e

aprendido.

Para socializar as respostas de todos, vale a pena empre-
gar um tempo em uma conversa sobre suas impressées. Os
alunos podem, alternando o turno da palavra, ler suas res-
postas e o professor pode verificar com os demais quem
respondeu parecido e quem respondeu algo a mais. A con-
versa pode ir avan¢ando questdo por questdo com a contri-
buicdo de todos. Isso, além de ajudar os alunos a perceber
0 quanto aprenderam, ajuda também o professor a avaliar
quanto ficaram claros aos alunos os objetivos e as aprendi-
zagens de cada etapa do trabalho. Avaliar o trabalho néo é
apenas avaliar o que o aluno aprendeu, mas também avaliar
o que foi eficiente e o que poderia ser reformulado para a
préxima vez que o projeto for desenvolvido com uma nova

turma de alunos.
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Orientagdes pava 4 visita

A visita ao museu podera ser feita em qualquer um dos trés momen-
tos do projeto.

Auntes A4 visita

Reserve um momento para que os alunos compartilhem suas idéias
sobre como imaginam que sera a visita e como acham que deverdo agir.
Elabore com eles regras para serem seguidas por todos durante cada
parte do evento, pois assim se sentirdo mais responsaveis: o preparo
para a saida e para a volta, quem os recebera na instituicdo e quanto
tempo ficardo la.

Oriente-os sobre como fazer registros de observagdo pelo caminho
de ida e volta e na prépria instituicdo. Porém, é importante conhecer
as regras internas da instituicdo. Compartilhe também por que farao
a visita: conhecer melhor a instituicdo, recolher informacdes sobre a
exposicao e registrar o préprio olhar desenhando e fazendo anotagdes
escritas.

Registro de observacao

Prepare com os alunos um caderno de 15 x 10,5 cm (folha de papel
sulfite A4 cortada em quatro), ou seja, do mesmo tamanho que o utili-
zado nas outras atividades do projeto. Para o registro, qualquer tipo de
caneta preta é apropriado, ja que o objetivo é que o registro aparega
quando visto de longe.

Explique que o caderno servird como instrumento para registrar
0 que virem (representacdo do olhar). Nao é preciso orienta-los
sobre o que olhar ou como fazer os registros. Explique apenas que
0 mais importante é que cada um registre de sua maneira. Claro

que um aluno sempre olha para a producao do outro para ter idéias,

e isso é positivo, desde que ndo produza sempre apoiado no que o
outro cria.

E fundamental conversar sobre como usar o campo do papel. Eles
deverao registrar seus olhares em apenas um lado, pois todo esse ma-
terial sera utilizado na confecg¢éo do produto final (os jogos de imagens)
e, caso os registros sejam feitos na frente e no verso do papel, uma
dessas imagens tera de ser descartada.
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A nstituigdo cultuval

A caminho A instituigio e
nA voltA A escola

Entregue aos alunos um material para apoiar o caderno, como pran-
cheta ou papeldo. Proponha que durante o trajeto (dentro do 6nibus)
para a instituicdo e ao voltar a escola eles desenhem de observagéo o
que olham pelo caminho. Comunique que os desenhos produzidos duran-
te esses trajetos serdo usados em atividade na sala de aula.

No momento A4 visita

Os alunos poderdo fazer o registro por observagao (durante a visita)
ou de meméria (logo apds a saida da exposicdo, em um espago da
instituicdo, como o saldo de entrada ou o jardim, caso nao seja permi-
tido entrar com caneta e outros materiais ou se a turma decidir por

essa forma de registro).

olta A escola

Nas aulas seguintes apds a visita, proponha a producao de um texto,
organizando as informagdes recolhidas. Proponha que com base nos
textos troquem e ampliem informacdes. Pergunte se aprenderiam o
mesmo sobre as obras e a exposicao, se durante a exposicao, so tivessem
olhado para as obras, sem buscar informacdes sobre elas, tendo apenas
como referéncia conhecimentos que ja possuiam. Olhar para as obras
com ou sem informacgdo faz diferenca? Pode mudar seu olhar sobre ela?
Discuta com eles sobre essa questao, pois é importante que compreendam
que querer saber mais sobre a obra amplia seu olhar e o conhecimento
sobre ela. Esse é um dos objetivos de ir a uma instituicdo cultural.

Em uma roda com os desenhos bem a vista, peca aos alunos que os
observem para que tentem identificar as formas registradas durante
os trajetos de ida e volta e durante a visita a instituicdo. Af poderdo
debater sobre as diferencgas entre o que viram no museu e fora dele, se
as informacgdes visuais foram as mesmas, onde acham que ha mais
informacgdes e como estdo organizadas. Este € um momento impor-
tante que os faz pensar sobre o préprio olhar, como estao recebendo
as imagens no dia-a-dia, como as estdo interpretando, se as estado

olhando sempre da mesma forma.
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Histévia e histovias:
ma(’cip(m VEVSOLS

0 Grito do Ipiranga,
José Antonio da Silva.

Justificativa

“Todos sabem quem foi a princesa Isabel ou Dom Pedro I.”

Talvez essa afirmacdo néo seja absolutamente verdadeira, ja

que é provavel que, no Brasil, algumas pessoas (ainda) ndo

saibam quem sio esses personagens histéricos. De qualquer

maneira, é bastante crivel que todos ja tenham, pelo menos,

ouvido falar neles. Por que sera?

A resposta imediata que nos ocorre é: “Porque ambos sdo

personagens centrais na Histéria do Brasil, pessoas respon-

saveis por fazer o que todo mundo desejava: a independéncia

no caso de Dom Pedro I e a aboli¢io da escraviddo no caso da

princesa Isabel”. Isso nos leva a uma segunda constatagio:

geralmente aqueles que ja ouviram falar de Dom Pedro I ou

da princesa Isabel associam a esses personagens qualidades

bastante positivas, falam deles como heréis nacionais, mesmo

que estudos recentes nio reflitam essa compreensio.

A isso damos o0 nome de meméria coletiva ou de historia
Juas AnotAgoes

publica: uma versdo da histéria que, apesar de muito difundida
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e aceita pelo senso comum, nio condiz exatamente com as
pesquisas desenvolvidas pelos historiadores académicos que
relatam, por exemplo, que na histéria da aboli¢do da escravi-
dao, a princesa Isabel agiu de acordo com conveniéncias, aten-
dendo a pressdes que estavam se fazendo insuportaveis para
a monarquia brasileira em 1888, e nio teve apenas um ato

de benevoléncia.

Essa breve introducdo nos ajuda a perceber que nao

ha a Histdéria, mas versoes da Historia, algumas com
foco em um personagem, outras no contexto historico
no qual ele viveu e outras, ainda, se esfor¢cando em prol
da construgdo de herdis nacionais.

Essa reflexio nio nos prende exclusivamente ao campo da
Histéria. Para todos os fendmenos sociais existem compre-
ensdes distintas e verdades parciais. Um dos objetivos centrais
do estudo das Ciéncias Sociais ou mesmo das Artes na esco-
la é levar o aluno a compreender essa diversidade. Dessa
forma, o que estd em questdo no estudo dessas disciplinas
nio é somente “o que aconteceu no passado” (para ficarmos
no exemplo da Histéria), mas “como nos é contado o que
aconteceu no passado”, ou seja, que versdes existem para a
histéria de determinado acontecimento - e por que existem

essas versoes.

Um historiador ou um autor de livros didéticos pode propor
determinada abordagem sobre um assunto e outro autor, uma
outra, para 0 mesmo assunto e relatd-lo com base em pontos

de vista completamente diferentes.

Essas versdes também podem ser construidas por outros

meios, por exemplo as exposi¢ées em institui¢des culturais.

Ao longo deste projeto, os alunos, orientados por vocé,
terdo a oportunidade de entrar em contato com uma expo-
sicdo em uma instituicdo cultural e descobrir as vérias ver-
sOes possiveis quando tratamos de enunciar um saber sobre

determinado assunto. A idéia é que, independentemente de
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quando essa visita seja realizada (no inicio, no meio ou no
final do projeto), os alunos possam trabalhar no sentido de
propor transformacdes na exposicdo, agregando ou tro-
cando obras, objetos e/ou informagdes dentro do contexto
do que visitaram. Afinal, esperamos que os alunos sejam
capazes de ir percebendo ao longo do projeto, que um mes-
mo acervo ou exposi¢do, podem ter multiplas leituras,
dependendo do ponto de vista de quem a concebe ou de

quem a visita.

Objetivo

Trabalhar com a questio das versdes sobre acontecimen-
tos em geral (histéricos, sociais ou artisticos) passiveis de
serem estudadas nas exposi¢des organizadas pelas insti-
tuicbes culturais, para que os alunos possam desenvolver
sua percep¢do para nuancas de como sio contadas deter-
minadas histérias e lidar com elas de maneira compreen-

siva e critica.

O que se espexa que os
Alunos Apvendam

+ Reconhecer a diversidade de pontos de vista sobre um mes-
mo fato, sobre um personagem histdrico ou sobre a obra

de um artista ou movimento artistico.

« Identificar que sempre sio feitos recortes, segundo pontos
de vista especificos, quando se escreve, se fala, se apresen-

ta ou se expde sobre algo ao publico.

« Distinguir “pontos de vista” , podendo conceber que ndo
existe uma verdade sobre todas as coisas, e sim verdades
parciais, provisoérias, passiveis de compreensio e de

critica.

« Reconhecer que existem diversas formas de “exposi¢do”,
desde exposi¢bes virtuais até exposicdes em cédulas de

dinheiro, em museus e/ou em institui¢cdes culturais.
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T Primelvo momento

Apresentacao do projeto aos alunos

ATivibape 1 VERSOES E EXPOSIGCOES

Objetivo

dentificar o que os alunos pensam e como pensam, a res-
peito da diversidade de versdes ou pontos de vista sobre

um mesmo tema, discutindo acerca de sua “veracidade”.

Encaminhamento

1. Divida a turma em trés grupos de tamanho equivalente.
Informe aos alunos que fardo um exercicio de identificacio
do colega e que esta atividade tem como objetivo demons-
trar que podemos ter diferentes formas de enxergar ou
perceber um mesmo objeto, neste caso a mesma pessoa.
Tomar esse cuidado pode ser importante para assegurar os
objetivos da atividade sem causar nenhum constrangimen-

to aos alunos.

O primeiro grupo de alunos vai receber a tarefa de refletir,
individualmente, sobre a seguinte questao: “Se vocé fosse
fazer uma exposicdo que contasse quem vocé é, que objetos
seus escolheria para expor ao publico?”. Se preferir, peca
aos alunos que tentem explicar o seguinte: “Se vocé fosse
fazer uma exposi¢ao que contasse quem vocé é, que aspectos
de sua personalidade ou fatos de sua histéria escolheria para
expor ao publico?”. As duas propostas se equivalem. O
importante é que os alunos trabalhem individualmente e
facam um registro escrito, do que pensaram, que pode ser

uma lista.

2. Os outros dois grupos de alunos, simultaneamente, terdo
tarefa semelhante. Cada aluno dos dois outros grupos pen-
sard na seguinte questdo: “Se vocé fosse encarregado de

fazer uma exposicio sobre um aluno do primeiro grupo,
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que objetos dele escolheria para expor ao publico?” ou “Se

vocé fosse encarregado de fazer uma exposi¢do sobre um
aluno do primeiro grupo, que aspectos da personalidade
dele ou fatos de sua histdria, escolheria para expor ao pu-
blico?”. Esses alunos também devem registrar por escrito

0 que pensaram no formato de uma lista.

E preciso reiterar a importancia de anunciar a exposi¢io
sob seus aspectos positivos pois isso ajudard evitar brinca-

deiras desagradaveis entre os alunos.

2. A etapa seguinte é compartilhar com toda a classe as expo-

si¢bes que eles pensaram. Por exemplo: se é fato sabido que
determinado aluno do primeiro grupo tem uma vasta cole-
¢do de cédulas de dinheiro antigas, é provavel que todos os

que pensaram em uma exposi¢do sobre ele levermn em conta
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essa cole¢do. No entanto, é também muito provavel que

aparecam exposicOes diferentes sobre um mesmo aluno.

Debater com a classe essas diferencas e semelhancas entre
as propostas sera fundamental para iniciar o projeto: “Das
propostas (versdes) que apareceram sobre o mesmo aluno,
podemos perceber quais aspectos/acontecimentos/objetos
tém em comum? H4 diferencas entre elas ? Quais? Dentre
essas versdes sobre o aluno , existe uma que seja mais ‘ver-

dadeira’ que as outras?”.

A idéia é que dessa discussio os alunos possam concluir
que ha pontos em comum e também diferencas entre as
propostas de exposicdo sobre um mesmo “tema” . Além
disso, e talvez mais importante, espera-se que os alunos
possam concluir que ndo hd uma versio “mais verdadeira”
que as outras: o que muda é o olhar de quem esta pensan-
do nessa exposi¢do. As escolhas sobre o que expor depen-
dem dessa percepcio e do que cada um acha mais interes-

sante expor.

ATIVIDADE 2 EXPOR E FAZER ESCOLHAS!

Objetivo
Criar condi¢bes para que os alunos compreendam que é

possivel fazer diferentes exposi¢ées sobre um mesmo tema

e que, para tanto, necessita fazer escolhas.

Encaminhamento

1. Além de refletirem sobre a exposi¢do de um colega, propo-
nha que eles pensem em uma exposi¢cdo comemorativa de
algum fato histérico. Procure relacionar este exercicio a
algum contetdo que os alunos estejam estudando na dis-
ciplina de Histéria. Vamos pensar em um exemplo: a che-
gada da familia real portuguesa ao Brasil, em 1808. Nesse
caso, vocé poderia propor uma questio como: “Seria pos-
sivel expor a prépria chegada da familia real portuguesa

ao Brasil (ou seja, ‘expor o acontecimento em si’)?”.
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2. Diante da constata¢do dessa impossibilidade, poderia ser
colocada outra discussdo: “Como vocés imaginam que uma
instituicio cultural faz uma exposi¢io sobre esse aconte-

cimento histérico?”.

Serd importante que os alunos pensem, entre outras coi-
sas, que é preciso fazer escolhas sobre o que expor.
Essas escolhas néo se referem exclusivamente aos objetos
que serdo expostos, documentos histéricos em geral, mas
também o que destacar daquele acontecimento es-
pecifico para expor ao publico: poderia ser feita uma
exposi¢io sobre as dificuldades da viagem naquela época,
ou sobre os principais personagens histéricos envolvidos,
ou até mesmo sobre a alimenta¢io daquele periodo na

cidade do Rio de Janeiro...

INVENTANDO UMA EXPOSI(}AO

Uma forma bastante interessante de os alunos
reconhecerem o que esta desenvolvido na gy e ST

L
M pre o B =

atividade 2 é utilizar a internet, montando o e
com elas um arquivo virtual. Sugira que eles
selecionem imagens de um acontecimento
histérico sobre o qual ja tenham estudado,
como a Guerra de Canudos. O Instituto Moreira
Salles dedica-se a montar um amplo acervo de
fotografias, algumas, como no caso de Canudos,
disponiveis na internet. Peca aos

alunos que acessem http://ims.uol.com.br/ims,
entrem no link “‘Acervos e pesquisas”’, cliquem

em “Veja mais” na parte de fotografia e, depois,

em “Album canénico virtual sobre a Guerra

de Canudos”. Os alunos podem ler o texto Pagina de pesquisa do site do Instituto Moreira
Salles, sobre a Guerra de Canudos.

que vai aparecer para saber do que se trata o

projeto e em seguida clicar em “Aqui”. Os alunos vdo poder observar uma série de imagens
e clicar em “Selecionar esta imagem’ quando fizerem a escolha para sua exposi¢ao. Ao
final, a exposicdo de cada um ou de cada grupo estara montada na internet e podera ser
vista clicando no link “'Sua sele¢do” no final da pagina. Peca que todos os alunos vejam as
exposicoes criadas e, entdo, promova uma discussao sobre as diferentes selecoes.
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T Jequndo momento

Aprofundando o tema

ATiviDADE 3 EXPOSIGAO E MEMORIA

Objetivo
econhecer formas de exposi¢des colaboram para a constru-

¢d0 e manutencio da memoria sobre os acontecimentos.

Encaminhamento

Existem formas diferentes daquilo que podemos chamar
de exposi¢do. No caso deste projeto, estamos tratando das
exposicdes de arte, histéricas ou documentais realizadas em
institui¢des culturais, uma das quais seus alunos ainda vio
visitar ou j4 visitaram. Entretanto, isso nio quer dizer que
apresentar outros exemplos de exposi¢oes de natureza dis-
tinta dessa fuja do tema central. Ao contrério, é interessante
propor esta atividade como etapa importante do processo de
estudo dos alunos.

Lide, por exemplo, com exposi¢des que, ao longo da His-
téria do Brasil, foram feitas sobre as cédulas das moedas

brasileiras.

1. Mostre aos alunos imagens de cédulas de dinheiro brasilei-
ro de outras épocas e informe a eles que o dinheiro do Bra-
sil nem sempre foi o real, tal como o conhecemos hoje. Uma
boa fonte de informacdes e de imagens de moedas brasi-
leiras do passado é o site do Banco Central, no link de nu-
mismatica: www.bcb.gov.br/?CEDMOEBR.

Vocé pode agregar a essa explicagio inicial a informacio
de que em outros momentos de nossa histdria nio apenas
o nome da moeda era outro, como também as cédulas ti-
nham a inten¢io de apresentar personagens ou aconteci-
mentos da Histéria nacional ou das artes. Exponha a eles,

se possivel, as imagens das cédulas reproduzidas aqui.
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{ CINQUENTA CRUZEIROS |

 WATANFE I Niz AN =

Na cédula de 50
cruzeiros, vigente de
1967 a 1972, a
princesa Isabel é
representada no
anverso; no reverso,
tela de Cadmo Fausto
de Souza,
apresentando a tabua
da Lei Aurea,
sustentada pela
figura da Liberdade,
tendo a direita os
grilhdes partidos.

Veja www.bcb.gov.br/htms/museu-espacos/cedulas/CRN.

asp?idpai=cedbrlista#CRNOOS5. A cédula é de cinco centavos

de cruzeiro novo. Observe o carimbo.

Z.Informe a eles que no anverso de ambas as cédulas estd

estampada a figura da princesa Isabel. Sabendo se os alunos

j& estudaram o processo de aboli¢do da escravidio ou nio,

a insercio desse assunto pode ser feita com mais adequagio

aos saberes da turma. Pergunte-lhes se j4 ouviram falar da

princesa Isabel e se saberiam dizer o que ela fez. Se algum

aluno citar a abolicdo da escravidio e especificamente a Lei

Aurea, aproveite para sugerir que procurem decifrar o que

estd no reverso das notas e descobrir se ha alguma relagdo

entre a imagem do reverso e a figura do anverso.

2.Uma vez que tenham sido capazes de dizer que no reverso

de uma ha ex-escravas remetendo a idéia do fim da escra-

viddo e que no reverso da outra aparece uma mulher segu-

Suas anotagdes rando uma tabua - que provavelmente é da Lei Aurea -,
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A cédula de 200
cruzeiros, vigente de
1981 a 1987,
apresenta no anverso
a princesa Isabel e no
reverso ex-escravas.

vocé pode colocar a eles as seguintes perguntas, pedindo

para que respondam em dupla, em seus cadernos:

+ Que imagem da princesa Isabel essas cédulas pretendiam
mostrar para a populagio? Que elementos das cédulas per-

mitem afirmar isso?

+ Quem criou essas notas tinha um ponto de vista simpéatico
a princesa Isabel ou um ponto de vista critico a ela?

Justifiquem.

+ A princesa Isabel poderia ter sido representada de outra
forma? Como? Por qué?

+ Quem criou essas notas teve a oportunidade de representar
a figura de qualquer personagem histérico importante na
Histéria do Brasil. Na opinido de vocés, por que escolheu a

princesa Isabel?

+ Esse tipo de uso das cédulas de dinheiro pode ser conside-

rado uma forma de exposi¢do? Expliquem. ) )
Juas anotagdes
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Pesagem e
encaixotamento de
acticar em fazenda do
interior da provincia do
Rio de Janeiro,

Victor Frond, c. 1858.
Litografia de

Ph. Benoist a partir de
original em albumina de
Frond, 15,7 x 22,7 cm
(do album Brazil
Pitoresco), Col. Dona
Thereza Christina
Maria, Biblioteca
Nacional.

ATIVIDADE 4 PONTO DE VISTA E MENTIRA?

Objetivo
Compreender que diferentes versdes sobre um mesmo tema

podem ser divulgadas, sem que as diferencas de pontos de

vista impliquem inverdades.

ACERVO DA FUNDAGAO BIBLIOTECA NACIONAL - BRASIL

UMA PRINCESA TRAVESSA?

Ao contrario do que muita gente pensa, a escraviddo no Brasil ndo
acabou de uma hora para outra com a assinatura da Lei Aurea pela
princesa Isabel, em 13 de maio de 1888. Da forma como essa histéria é
normalmente contada, parece até uma travessura da filha do imperador,
realizada durante a auséncia dos pais.

0 fato de uma lei tdo importante ter sido assinada pela princesa e

nao pelo proprio imperador diz muito sobre as circunstancias que
antecederam a sua publicagcdo. Quando os proprietarios de escravos
perceberam que a aboli¢cdo era inevitavel, comegaram uma campanha a
favor dela. Porém defendiam que, para ser libertado, cada escravo teria de
ser comprado pelo Estado brasileiro.

Se o projeto fosse aprovado, o Império teria um prejuizo enorme. Para
evita-lo, o fim da escravidao foi decretado as pressas. O imperador nao
estava no Rio de Janeiro; sua filha, a princesa Isabel, assinou a lei que
aboliu a escravidao no Brasil. 0 fim da escravidao ndo foi uma travessura
da princesa com seu pai, mas sim com os negros, que foram libertados,
mas nao receberam nenhum apoio do Estado.

PROGRAMA CULTURA E CURRicULO



Encaminhamento

A retomada da atividade anterior permitird um debate na
sala de aula em torno das opinides que os alunos construi-

ram com base na observacio das cédulas.

Aidéia é que eles possam comegar a se dar conta de que ha
uma série de personagens importantes na Histdria do Bra-
sil que poderiam estar representados nessas cédulas, mas

que houve uma escolha pela princesa Isabel.

Além disso, eles devem poder concluir que as cédulas trazem
um ponto de vista simpdtico a princesa: ela nos é apresentada
como a redentora dos escravos, aquela que pds fim a escra-

viddo, paladino da Liberdade.

Diante dessa conclusio, vocé pode apresentar a eles o tex-

to do boxe abaixo.

0 tom de brincadeira de mau gosto ja estava presente em outras
medidas anteriores & Lei Aurea. Em 1871, todos os nascidos de mae
escrava foram libertados pela Lei do Ventre Livre. Claro que esses
recém-nascidos ndo saiam por ai, vivendo em liberdade. Tinham de
continuar com suas maes até os 21 anos e eram tratados como escravos
da mesma forma. A ironia é que os primeiros beneficiados por essa lei
completariam 21 anos em 1892 — quatro anos depois da Lei Aurea.

Em 1885, foi aprovada a mais perversa das leis abolicionistas.
Conhecida como Lei dos Sexagenarios, colocava em liberdade os
escravos com mais de 65 anos. Mas os negros nao tinham documentos
para comprovar a idade e dificilmente viviam até os 65 anos. Na pratica,
essa lei beneficiou apenas os senhores, que poderiam considerar maior
de 65 anos qualquer escravo incapaz de trabalhar.

Por tudo isso, hoje, no Brasil, os movimentos pela defesa dos direitos dos
negros ndo consideram o dia 13 de maio, mas comemoram o dia 20 de
novembro, data da morte de Zumbi, lider do quilombo dos Palmares.

Cardoso, Oldimar Pontes. Tudo é Histdria, v. 3
(82 ano do Ensino Fundamental). Sdo Paulo: Atica, 2006, p. 169-70.
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MUSEU IMPERIAL/IPHAN/MINC

Ultimo retrato da familia
imperial no Brasil, tirado
na residéncia da princesa
Isabel em Petrépolis,
por Otto Hees, 1889.
Albimen, 19,0 x 14,5 cm,

Colecdo Museu Imperial.
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&. Proponha aos alunos a se-
guinte reflexio: “Esse texto
parece ter o mesmo ponto de
vista sobre a princesa Isabel
que as cédulas de dinheiro
que analisamos? O que o au-
tor do texto nos apresenta é
um ponto de vista critico ou
simpético a princesa Isabel?”.
Os alunos podem, entio, co-
megar a levantar esse tipo de
questdo: “Mas entdo quem

esta dizendo a verdade?!”.

Criando-se essa situagdo, vocé terd assegurado o principal
objetivo da atividade, ou seja, terd a chance de discutir com
eles que ndo se trata exatamente de “encontrar a versdo
verdadeira’, mas de entender que existem diferentes versdes

possiveis.

Afinal, as cédulas de dinheiro ndo mentem: de fato, a prin-
cesa Isabel assinou a lei que declarou a escravidio ilegal no
Brasil. De outro lado, o autor Oldimar Cardoso também
nio mente, ja que é verdadeira a afirmacdo de que os ex-
escravos nio tiveram, depois da Lei Aurea, nenhum apoio
do Estado: foram lan¢ados em uma sociedade da qual sem-

pre estiveram excluidos.

/. Diante disso, os alunos precisam, agora, comecar a per-

ceber que toda vez que se trata de enunciar, apresentar
ou expor qualquer coisa hd questdes de pontos de vista
que devem ser levadas em conta por quem 1§, escuta, ob-
serva e visita. Para isso, seria interessante entrar em um
site de alguma institui¢do cultural que disponibilize, na
rede, a0 menos um recorte de uma exposi¢io realizada ali
- pode ser a institui¢do que vocé vai visitar ou ji visitou
com sua classe ou qualquer outra que disponibilize um

servico semelhante.

PROGRAMA CULTURA E CURRicULO



EXPOSIGOES VIRTUAIS

Muitas instituicdes culturais brasileiras e do =
exterior tém tornado seus acervos disponiveis | S————

ARk

na internet para quem quiser consulta-
. ) . ~ , ﬁlﬁiﬂ"‘lll
los. Algumas dessas institui¢cdes também |

et Lt
CiNE R

disponibilizam catalogos eletronicos das
exposicdes que realizam. Um exemplo bastante
interessante é o site do Museu Lasar Segall

(www.museusegall.org.br).

[t —

BROEs

Ali é possivel acessar reproducdes eletronicas

de uma selecdo das obras que foram expostas Pagina inicial do site do Museu Lasar Segall.
ao publico em diversas ocasides.

Para preparar a visita que vocé fara a uma instituicdo cultural ou em qualquer momento
durante o desenvolvimento deste projeto, sugira aos alunos que acessem a pagina de
alguma instituicao e percorram o site procurando identificar como, para cada exposi¢ao,
determinado recorte é proposto. Dificilmente quando tratamos de um artista cuja obra

ja seja bastante consolidada e ampla, depararemos com uma exposicao de “‘toda’ a sua
obra. Ha um propoésito por tras daquilo que esta exposto, por exemplo: foram identificados
momentos de sua vida criativa, reconhecido o uso de diferentes técnicas criativas e, por fim,
selecionada uma parte da obra toda para ser exposta ao publico. Isso ocorre mesmo no caso
de exposicdes retrospectivas. Ha sempre uma selecdo realizada antes de ser apresentada
ao publico. Tal sele¢do, como pode ser vista nesses sites, pretende levar o espectador a
reconhecer, na obra daquele artista, determinada fase, certo método de criacao etc. Ao

espectador cabe saber que o que esta vendo é uma parte do todo da obra daquele artista.

5. Proponha aos alunos que, ao entrarem nesse site, procurem
registrar em seus cadernos quais foram os recortes feitos
por aquela institui¢do cultural para expor a obra do artista.
Isso se relaciona com as atividades anteriores, ja que se
espera que eles tenham passado pelo momento do reco-
nhecimento de que, quando alguém vai expor alguma coi-
sa, necessariamente faz sele¢ées de acordo com seu ponto
de vista, com as inten¢des da exposi¢do, com aquilo que

valoriza ou despreza.

Semelhantemente ao que foi estudado sobre as cédulas de
dinheiro, também esses pontos de vista apresentam “ver-

dades” parciais sobre o que estd sendo exposto.

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUGCOES 6?
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Finalizacao e avaliacao do projeto

ATivibape 5 COMO LIDAR COM CATALOGOS
E SELEGOES

Objetivo
dentificar critérios elaborados para a cria¢io da exposi¢do

visitada, para, a partir disso, poder propor mudangas.

Encaminhamento

Esta atividade pode ser adaptada por vocé, dependendo do
momento em que a visita a instituicdo cultural ocorrer. Se a
visita for feita no inicio do projeto, retome as anota¢ées dos
alunos, reconstrua de alguma maneira em sala de aula a ex-
posicdo visitada. Se a visita a exposicio estiver ainda pela
frente, este serd um bom momento para preparar o tipo de
observagio e registro que se espera que os alunos fagam quan-
do 14 estiverem. Eles vio poder sair da escola para a institui-

¢do cultural com alguns questionamentos.

Trata-se da atividade final do projeto, uma ocasido para
que vocé possa avaliar as aprendizagens dos alunos e, ao

mesmo tempo, o préprio projeto desenvolvido.

1. E importante definir com os alunos do que trata a exposi-
¢d0 que vocés vao ver. Apresente a eles oralmente, ou pro-

ponha uma busca no site dessa institui¢io.

Uma vez que os alunos tenham claro qual o tema
do que vao visitar, entre na etapa de ampliagao de
seus conhecimentos a respeito do artista,

do tipo de obra, enfim, do assunto da exposicao/
instituicao.

Por exemplo, se a exposi¢do que serd visitada for uma mos-

tra de determinado recorte da obra da artista brasileira

PROGRAMA CULTURA E CURRicULO
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Tarsila do Amaral, vocé pode pedir aos alunos que entrem
em um site de busca e procurem mais informag¢des sobre a
artista e sobre sua obra. Caso a exposi¢io seja de cunho
histérico ou documental, a mesma pesquisa pode ser rea-
lizada. Os alunos poderdo encontrar, além de imagens - ha
sites de busca que permitem a pesquisa diretamente por
imagens relacionadas —, textos criticos e informativos a
respeito do tema. Todo esse material se constitui como
suporte para a observagdo que eles realizardo durante a
visita a exposi¢ao/instituicdo.

Em seguida, proponha aos alunos que, em sala de aula,
compartilhem com os colegas aquilo que encontraram em
suas pesquisas. Nesta etapa, sugira a eles, organizados
em duplas, que reflitam : “Vocés encontraram uma série
de informagdes, dados e imagens sobre o tema da expo-
si¢do que vamos visitar. Diante desse material todo, como
vocés organizariam a exposicdo? Qual seria o critério
escolhido por vocés para apresenta-la ao publico visitan-

te? Por qué?”.

Essa ultima pergunta pode gerar uma nova rodada de

discussdes com a classe com o objetivo de concluir que
critérios balizaram as exposi¢Ges: s se consegue fazer
escolhas do que apresentar ao publico, se existirem crité-
rios que possam orientar as decisdes e, assim, diferentes

formas de organizacio.

Diante disso, espera-se que os alunos possam chegar a
instituicdo cultural que serd visitada, j4 sabendo que o que
verdo é um recorte proposto por alguém ou por um grupo
de pessoas, encarregado de conceber a exposi¢do. Saberio,
portanto, que o que verdo é uma versio, um recorte sobre

aquele tema e ndo a Unica versio possivel.

-Sugira a eles que, diante da diversidade de possibilidades

de realizagdo da exposicdo e do que viram na visita a ins-
tituicdo cultural, proponham uma transformacio da ex-

posi¢io visitada.

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUGCOES
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Essa transformacio néo precisa ser uma revolugdo! Os
alunos tero a sua disposi¢do todo o conhecimento discu-
tido em aula ao longo do projeto, assim como o conjunto
da pesquisa que fizeram na internet sobre o tema da expo-

sicdo. Todo esse material permitird a eles sugerir:
+ um novo recorte para o tema que estava sendo exposto;

+ asupressdo de algumas das obras ou documentos do
catdlogo da exposicio;

+ ainclusio de outras obras ou documentos na exposicio,
criando a oportunidade de ampliar o olhar do visitante

sobre aquele tema;

+ acriagdo, a mudanca ou a supressio de partes inteiras

da exposicdo (determinados saldes, por exemplo).

Como avaliacio, essas propostas devem estar embasadas
em argumentos que as justifiquem. Isso permitira a vocé
identificar de que formas os alunos compreenderam a ex-
posicdo que visitaram e como puderam se apropriar dos
conhecimentos que vocé selecionou ao escolher a exposi¢io

visitada.

.Como os alunos vio apresentar esse trabalho? Isso vai

depender da instituicio cultural e da exposi¢io que vocé
escolheu. Por exemplo, se a exposi¢ido contar com um ca-
talogo publicado e distribuido aos visitantes, mesmo que
seja um pequeno folder, sugira que facam suas intervengdes
diretamente nesse material. Caso a exposi¢do tenha sido
uma exposicdo de arte, as proprias intervengdes no folder

se constituird em um objeto criado pelos alunos.

Se a exposi¢do nio dispuser de material semelhante a esse,
peca aos alunos que procurem registrar, por escrito e com
desenhos, como organizariam a exposi¢io e quais mudan-
cas fariam nela. Para que possam utilizar a ferramenta do
desenho, proponha que durante a visita tentem reconhecer

aquele espaco, seus saldes, seus corredores.

Dessa forma, os alunos conseguirao recriar, em sala de aula

e coletivamente, o espaco expositivo visitado: eles poderio,

PROGRAMA CULTURA E CURRIiCULO
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05 TRAMSORTES AIBLCOS
Goetona Feralln

por exemplo, desenhar uma planta baixa da instituicio
cultural ou da exposicdo, com legendas, e utilizi-la para
facilitar a tarefa de explicar, por escrito, as intervengdes

que estiverem propondo.

6. Ao final do processo, vocé terd na sala de aula um conjunto
expressivo de diferentes recortes que geraram diferen-
tes exposicdes sobre o mesmo tema. Serd interessante or-
ganizar uma mostra desse material e finalizar o projeto
com uma discussio coletiva a respeito do que a classe como

um todo pode concluir com base nessa experiéncia.

Isso fara parte de uma avaliag¢io, que vocé podera fazer
procurando referenda-la as expectativas de aprendizagem

e aos objetivos do projeto, definidos previamente. Juas anotagdes

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUGOES



Orientagdes pava 4 visita

A visita a instituicdo cultural pode ser feita em qualquer momento
do projeto, ou seja, no inicio, no meio ou no final. Em cada um desses
momentos ha questdes especificas a serem observadas, mas, de modo
geral, alguns aspectos devem ser pontuados em qualquer um deles.

Auntes A4 visita

Antes de visitar a instituicdo e/ou a exposicdo, é importante que
os alunos tenham esclarecido o tema que eles verdo exposto. Vale a
pena precisar com eles se se trata de uma exposicao de arte ou de
outro carater. Tente antecipar, com base nas hipdteses que eles mes-
mos podem ter, 0 que imaginam encontrar nessa exposicao. A pesqui-
sa sugerida na atividade 5 do projeto ndo precisa ser feita necessa-
riamente antes da visita. Ela pode também ser uma boa ocasido para
rememorar com os alunos o que eles viram na instituicao cultural.

Duvante A visita

Nesse caso, os alunos ainda nao terdo conhecimento da questao
central, qual seja, a da multiplicidade de olhares e versdes para um
mesmo tema/assunto apresentado em uma exposicdo; eles ainda nao
estardo pensando que a exposi¢cdo poderia ter sido organizada de outra
forma. Torna-se mais importante, assim, pedir aos alunos que registrem
em seus cadernos o que estiverem observando. Algumas questdes nor-
teadoras podem ser propostas nesse sentido (essas questdes também |
sdo validas para a visita realizada no meio ou no final do projeto): '

e Qual é ou parece ser a obra a que foi dado 0 maior destaque nessa
exposi¢ao?
* Qual o tema geral da exposicdo?

* Que tipo de obras/objetos/documentos estdo expostos?

* Que partes da exposi¢do vocé achou mais interessantes?
Por qué?
* Que partes da exposi¢do vocé achou menos interessantes?
Por qué?
Os registros que os alunos fizerem com base nessas questdes — e de
outras que vocé pode propor — serdo importantes para a retomada da
visita mais tarde, na escola, para dar continuidade ao projeto.

PROGRAMA CULTURA E CURRICULO
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Ainda durante a visita, oriente os alunos para tentarem observar

bem o espago expositivo para que possam fazer um registro facilitador

do produto final do projeto.

@@poi& AA LiSHA

De volta a escola, é importante, para os objetivos do projeto, propor

uma apresentagao de cada aluno ou dupla de alunos, conforme vocé

tenha preferido organiza-los. Nessa apresentacao, eles devem contar

0 que registraram, e espera-se que percebam que também os visitantes

e ndo apenas os curadores ou organizadores da exposicao podem ter

olhares diversos. E possivel que um aluno tenha achado mais interes-

sante justamente a parte que outro julgou a menos interessante da

exposicao.

Bibliografia

ABREU, Regina; CHAGAS, Mario (orgs.). Memdria e
patrimdnio: ensaios contemporaneos. Rio de
Janeiro: DP&A, 2003.

Brasil. Parametros Curriculares Nacionais —
Histéria. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

. Pardmetros Curriculares Nacionais:
terceiro e quarto ciclos; apresentagdo dos temas
transversais. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

BRruno, Cristina. Museologia e comunicagao.

Cadernos de Sociomuseologia, Lisboa, n. 9, 1996.

CARDOSO, Oldimar Pontes. Tudo € histéria, v. 3.
Sao Paulo: Atica, 2006.

GRINSPUM, Denise. Educagdo patrimonial como
forma de arte e cidadania. Educagdo com arte.
Sao Paulo:

FDE, 2004. (Série Idéias, n. 31.)

GUARNIERI, Valdisa Russio Camargo. Conceito de
cultura e sua inter-relacao com o patriménio
cultural e a preservacdo. Cadernos Museoldgicos,
Rio de Janeiro, n. 3, p. 7-12, out. 1990.

Tozzi, Devanil (coord.). Educacdo com arte. Sdo
Paulo: FDE, Diretoria de Projetos Especiais, 2004.

PATRIMONIO, EXPRESSOES E PRODUCOES

Sites
Banco Central do Brasil — www.bcb.gov.br
Instituto Moreira Salles — www.ims.com.br

[tad Cultural. Trata-se da maior fonte de
referéncia on-line do pafs, com mais de 3 mil
verbetes e 12 mil imagens.

Disponivel em: www.itaucultural.org.br

Museu Lasar Segall — www.museusegall.org.br

Revista Museu. Oferece material de referéncia
sobre museologia, patrimdnio e cultura, um
interessante glossario de termos museoldgicos e
noticias dos diversos museus do Brasil. Disponivel
em: www.revistamuseu.com.br
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QUADRO GERAL DOS PROJETOS

Séries

Eixos tematicos

Projetos

12 e 22 séries

Os seres vivos diante

das estrelas

Arvores, folhas e outros verdes:

imaginar e olhar

Animais e suas paisagens

Astronomia: o Sistema Solar, seus
planetas e outros mistérios do céu

32 e 42 séries

Herangas culturais

O bat1 da identidade:

nossas herancas imateriais

As herangas culturais e
os objetos que contam histérias

52 e 62 séries

Espagos, tempos e

O espago e a produgido

obras de representagdes
Conhecer e comunicar
os bens culturais
7% e 82 séries Patriménio, Os objetos e as diferentes

expressoes e

producdes

formas de olha-los

Histoéria e histérias: multiplas versées

Ensino Médio

Séculos, contextos e

transformacdes

Comunicagido cultural: uma ponte

entre a escola e a institui¢do cultural

Prédios contam histdrias de suas
transformacdes
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